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Wptyw przemocy na naszg pamiec
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[(Grupa europejskich i amerykanskich naukowcéw sprawdzita zwigzek pomiedzy przemocg w grach
komputerowych a zapamietaniem pojawiajacych sie w nich reklam. Whnioski okazaty sie zaskakujace.
Badane osoby lepiej zapamietywaty reklamy, gdy gra zawierata wiecej przemocy. Czy czeka nas zatem
zalew jeszcze bardziej brutalnych gier komputerowych>

Gry komputerowe zmienity sie znacznie na przestrzeni kilkunastu ostatnich lat. Naturalnie nie wszystkie
gry sa brutalne, lecz wystarczy sprawdzi¢ rankingi gier roku aby przekonac sie, Zze te najbardziej
popularne maja jeden cel: jak najszybsze, najbardziej spektakularne unicestwienie wroga. Kluczem do
zapamietania sg oczywiscie emocje, a tych z pewnoscig nie moze zabrakna¢ gdy utozsamiajgc sie z
wirtualnym bohaterem walczymy o swoje zycie.  Sg jednak przeciwwskazania dla umieszczania
kampanii reklamowych w towarzystwie fruwajgcych konczyn. Otéz marka pomimo zapamietania moze
nabrac¢ negatywnych asocjacji. Zatem grono firm, ktére beda chciaty w ten sposéb budowac swéj
wizerunek bedzie z pewnoscig ograniczone, a co za tym idzie jest szansa, ze gracz nadal bedzie miat
skromny, lecz nadal wybdr. OLink: http://www.technologyreview.com
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